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Please Join Us on Thursday, June 10 for a 
Burlingame Ranch Phase II Design Open 
House!  
 
Date:             Thursday, June 10, 2010 

Time:             5:30 – 7:30pm 

Location:      Burlingame Commons Building 

  
As you know, the City of Aspen is currently designing Phase II of the Burlingame Ranch 
affordable housing development – planned to include an additional 168 housing units for sale 
in the Aspen community. 
 
The design has reached a critical stage, and we need your continued input in order to shape 
the future of the community. The design team has requested a conceptual approval of the 
2010 Concept Master Plan from Aspen City Council. We would like to hear your thoughts on 
the proposed 2010 Concept Master Plan as well as a number of additional details as we try to 
more toward a detailed design of the facility. 
 

The meeting is “Open House” style so you can drop in at any 
time! 
 
Weather permitting, we will be barbequing burgers and hot 
dogs. 
 
Bring the whole family! 
 
We’re looking forward to seeing you all there. Thank you! 
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Please Join Us for Our Second Burlingame 
Ranch Phase II Design Open House! 

 

Date:             Thursday, April 29, 2010 

Time:             5:30 – 7:30pm 

Location:      Burlingame Commons Building 
  
You are invited to our second of several work sessions exclusively for Burlingame HOA members. 
As current residents, you have unique knowledge about what works well (and what doesn’t work well) 
at Burlingame. The design team would like to hear your valuable input. 
  
Our goal for Phase II is to create a neighborhood environment that will become a valuable asset to 
the community through well-informed stakeholder input like yours.  Each work session will be a true 
“work session” – highly interactive and addressing core issues to the design of Burlingame Ranch 
Phase II. 
  

The meeting is “Open House” style so you 
can drop in at any time! 

  
Topics for our second design open house include: 
  

•         A review our newly-designed Conceptualization Phase Master Plan 
•         A discussion of how the design team intends to address the design and livability concerns that 

you, the homeowners, brought up with the design team at our last meeting 
•         The opportunity to provide additional feedback on the newly-designed Conceptualization 

Phase Master Plan 
  

Please come prepared to share your insight, experience, and vision for the design of Burlingame 
Phase II. We look forward to your involvement in the decisions that will shape the future of this great 
community. 
 

IT’S A BARBEQUE! 
BURGERS AND DOGS ON THE GRILL! 

   
We look forward to seeing you there. Thank you! 
 
 
 

Thank you to those who came to our previous meeting. If you were there or if you were 
not able to attend, you can go to our project website and review the meeting materials for 
past and upcoming meetings by going to www.aspenpitkin.com and clicking on 
Burlingame Phase II under the “City Spotlight” heading.” 
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(Correction: Due to the weather, pizza was provided instead.)



HOA Open House #2
4/29/2010

Design/Construction
Architectural articulation of facades/Bulk and mass. Very important. No big box
Depth to façade. Horizontal and vertical articulation (like renderings). Add depth to façade
Concern of all the same looking buildings. Include 2 & 3 stories
Concern of the overall density. It is too much/too high
Three bedroom count seems high. Can they be sold? Studies to quantify this?
Like the possibility of individual patio space at the ground level units to allow patios or gardens by the individual owners
Need outdoor lighting (Likes the light on post in conceptual sketches
Be aware of the headlights from cars
Covered entryways; not open trellises
Siding ‐ need higher quality ‐ sturdier
Unit sizes? Seem a bit small
Stairs in the middle area great benefit. 
NE unit 0161 wants graded area with boulders so can utilize for outdoor seating/gathering

Landscape
More community gardens

Miscellaneous
Big numbers on the facades
Low energy indoor lights ‐ color of light harsh

Open Space/Parks
Concern of park space interfacing with existing Phase I. Traffic? Activity Kids Concern

Parking
Likes the carports tucked into hill; much better than large buildings

Roads/Transportation

Storage
Could the same storage concept shown on Phase II be retrofitted for Phase I?
Storage close to unit

Stormwater
Review greywater as irrigation service "EPIC" system ribren

Trail/Connections







Please Join Us for a Community Open House on 
Burlingame Phase II Affordable Housing Design 

 

Date:             Tuesday, April 27, 2010 
Time:             5:30 – 7:30pm 
Location:      Rio Grande Meeting Room (The old youth center behind the police station) 
 
Please join the Burlingame Phase II Design Team for a community open house on 
Tuesday, April 27, in the Rio Grande Meeting Room (Old Youth Center). Stop by any time 
between 5:30 and 7:30 for a bite to eat while you share your thoughts and help shape 
the future of this great community. 
  
Our goal for Burlingame Phase II is to create a neighborhood environment that will 
become a valuable asset to the community through well‐informed stakeholder input like 
yours.  This open house will be highly interactive and will address core issues to the 
design of Burlingame Ranch Phase II. 
 

The meeting is “Open House” style so you can 
drop in at any time! 

Topics will include: 
 

 An introduction to the team, process and schedule 
 A review the newly‐designed Conceptualization Phase Master Plan for Burlingame Phase II 
 A discussion on policy issues regarding Burlingame Phase II and affordable housing in 

general 
 The opportunity to provide feedback regarding the design of Burlingame Phase II, other 

housing issues and the housing program in general 
 
Please come prepared to share your insight, experience, and vision for the design of 
Burlingame Phase II. We look forward to your involvement in the decisions that will shape the 
future of this great community. 
 

Plenty of food and drinks will be served!! 
 
We look forward to seeing you there! 



Community Open House #1
4/27/2010

Design/Construction
views Pay attention to roof‐line for views and solar exposure

I worry about visual impacts
modular Concerns about finishing in modular construction

Consider Kan‐Build as a modular provider
Still support preponderance of family‐oriented units. It is much easier to do smaller units in town or on smaller sites
Think the Phase 1 interior unit layouts are great
Make kitchen more like a living space and not like a rental unit
King bed and dresser should fit in one room
Provide 100% accessibility to units
Noise control between units
How was the R.O. Qty call, can there be more?

Landscape
Community garden ‐ shared instead of individual plots ‐ members work in it, maybe pay to join, share the harvest

Miscellaneous
Larger context so see how Master Plan fits in with Deer Hill as a whole
Phase 2 child care facility
A place you should be excited to live

Open Space/Parks
max open space Consider more clustering to create more green space to enjoy

Reduce open space within and between buildings
Like the idea of useable open space inside the buildings ‐ great for families with road outside of…
Bigger open space within complex

Deer Hill Preserve open space ‐ Deer Hill has no deer out there
Provide the most housing with the least impact to Deer Hill

Tree for play Tree fort ‐ play opportunities
Trees to climb

Hard surface Ice skating rink on recreation courts. Could be a greater winter use. Provide hose access.
Add basketball/skateboard park
Interactive nature play areas for kids to experience flora/fauna (i.e., bugs, butterflys, birds)

Parking
Keep to 1.67.1 parking ratio ‐ too much parking impact on site
Provide 1:1 covered parking or none. Equity of space assignment

Roads/Transportation
Preference for alternative fuel vehicles/bikes. 2nd car especially
Idea of cutting loop road shorter on north end and shifting units to pod on outside
Provide drop off zones for groceries/kids

Storage
Storage is needed for bathrooms and kitchen

Trail/Connections
Would like to have trail to river



Images from Burlingame Phase II Design Public Open House 4‐27‐2010 
 
 
 

 



Please Join Us for a Burlingame Ranch Phase II 
Design Open House 

 
Date:             Thursday, April 15, 2010 

Time:             4:00 – 7:00pm 

Location:      City Council Chambers, Aspen City Hall 
  
The design process for Burlingame Ranch Phase II has just begun, and we would 
like to invite you to participate in the first of several work sessions exclusively for 
key stakeholder groups. As part of a key stakeholder group, you have an interest 
in making sure that Burlingame Phase II is designed to be a valuable asset to the 
community, and the design team would like to hear your input. 
 
Our goal for Burlingame Phase II is to create a neighborhood environment that will 
become a valuable asset to the community through well‐informed stakeholder 
input like yours.  Each work session will be a true “work session” – highly 
interactive and addressing core issues to the design of Burlingame Ranch Phase II.  
 
The agenda for this first work session will include: 
  

• An introduction to the design team, process and schedule 
• A review of the Concept Master Plan 
• A discussion of site constraints and opportunities 
• Introduction of new concepts that may become part of the Master Plan 
• Input from stakeholder group members on all information presented 
• Additional topics as identified by stakeholder group members 

  
Please come prepared to share your insight, experience, and vision for the design 
of Burlingame Phase II. We look forward to your involvement in the decisions that 
will shape the future of this great community. 
  

Plenty of food and drinks will be served! 



Stakeholder Meeting #1 April 15, 2010            Conceptualization Topics

Station 1 ‐ Project Intro
Construction Build to allow expansion within the building enclosure
Solar Optimize natural light opportunities
Policy What consideration is being given to unit mix, 1,2,3, bedroom categories?
Miscellaneous Clear accurate communication about project costs
Project Costs What is the budget? Now? Including: site costs, cost to date, and vertical construction cost? Financing cost?
Project Costs What is the current/planned for subsidy per unit/per bedroom 
Phasing Plan the project and build the projec in phases to match market need at the time. Provide flexibility for change.

Station 2 ‐ Density Agreement
Open Space/Parks Green space is important
Open Space/Parks Distance from Highway
Policy How does unti purchase occur? What is the process?
Policy Are their discounts for early commitment or other incentives?
Policy Will other housing be built prior to this project?  Will it have 2+ bedroom units?
Housing Mix Mixed use/Commercial @ BMC/Walgreen's/Supermarket and local businesses subsidised by larger commercial businesses
Housing Mix Senior and Legacy apartments
Parking Parking by paid permit only similar to Centenniel and Hunter Creek
Public Trans Small city transit/feeder systems locally funded separate form RFTA to keep transit $$ local
Public Trans More frequent and later PM all season bus service; 20 minute cycles
Trails/Connections  Improved connectivity to AABC
Miscellaneous Should have ensure the density in the first place

Station 3 ‐ Site Opportunities/Existing Conditions

Construction
Set bldgs into hill side so 2nd story faces Deer Hill, perhaps opens onto Deer Hill view and can also use a soft surface perimeter trail on back side of 
bldgs

Construction Ensure site plan integrates into topo to minimize retaining walls. Would live in NYC if wanted to look at them
Parking Deemphasize parking, car centricity
Parking Utilize parking to conceal parking where possible
Open Space/Parks Create 'intimate' multi‐use open space common space area 'private' yards/pocket yards
Solar Maximize solar orientation and views
Trail/Connections Trail connections to town, AABC and River
Trail/Connections Nordic trails where appropriate
Trail/Connections To greatest extent possible take advantage of Deer Hill etc. for trails, walking, biking, skiing
Trail/Connections Trail design not limited to 'current' scope but designed with greater vision for connectivity
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Station 4 ‐ Community Open Space
Open Space/Parks Create 'community open space' not pocket private space
Open Space/Parks Grassy areas for play (Snyder park example)
Open Space/Parks Courtyards are park space, not trail space
Construction In bedrooms, built in desk for children
Construction Minimize feel of impermeable surfaces
Construction Don't copy Phase I retaining walls
Landscape Natural environment
Landscape Green roofs on parking
Storage Rent storage areas as funding mechanism
Trail/Connections Like single track @ base of Deer Hill around development
Parking Permeable parking surfaces

Station 5 ‐ Vehicular Design Ideas and Storage
Public Trans Adequate bus service. Options?? Frequent and convenient waiting areas for safety/safe lighting

Station 6 ‐ Policy Questions for Council
Construction Timing of modular ‐ positive
Construction Prioritize efficiently used space over bells and whistles

Construction
Expandability? Within the envelope ‐ verticle volume; simple modification. (This individual lives in an affordable housing unit with a 'milk carton' 
profile. She was able to install another level in her house.

Economics Subsidies ‐ keep project economically responsible
Open Space/Parks Green space 'inside'/between units to create green space
Open Space/Parks Deemphasize car focus as gathering space
Parking Make cars/parking disappear
Storage Combination. Some long term; and other very easy to get to
Storage Use every possible space for storage in a room

Use grading as media to retain edge of storage, i.e. take advantage of it
Storage Use exterior stairs for storage (under the stairs)
Miscellaneous Consider snow/snow off roof tops



Please Join Us for a Burlingame Ranch Phase II 
Design Work Session 

 
Date:             Wednesday, April 14, 2010 

Time:             5:30 – 7:30pm 

Location:      Commons Building 

  
The design process for Burlingame Ranch Phase II has just begun, and we would 
like to invite you to participate in the first of several work sessions exclusively for 
Burlingame HOA members. As current residents, you have unique knowledge 
about what works well (and what doesn’t work well) at Burlingame. The design 
team would like to hear your valuable input. 
  
Our goal for Phase II is to create a neighborhood environment that will become a 
valuable asset to the community through well‐informed stakeholder input like 
yours.  Each work session will be a true “work session” – highly interactive and 
addressing core issues to the design of Burlingame Ranch Phase II.  
 
The agenda for this first work session will include: 
  

• An introduction to the design team, process and schedule 
• A review of the Concept Master Plan 
• A discussion of site constraints and opportunities 
• Introduction of new concepts that may become part of the Master Plan 
• Input from HOA members on all information presented 
• Additional topics as identified by HOA members 

  
Please come prepared to share your insight, experience, and vision for the design 
of Burlingame Phase II. We look forward to your involvement in the decisions that 
will shape the future of this great community. 
  

Dinner and refreshments will be served so 
bring your appetite as well! 



Pictures from HOA Design Open House #1, April 14, 2010, Commons Bldg. 
 

 
 

 



 

Pictures from HOA Design Open House #1, April 14, 2010, Commons Bldg. 
 

 
 

 



Pictures from HOA Design Open House #1, April 14, 2010, Commons Bldg. 
 

 
 

 



HOA Meeting #1 April 14, 2010            Conceptualization Topics

Station 1 ‐ Project Intro
Open Space/Parks More open space commons areas between building (3 checks)
Open Space/Parks Basketball court (2 checks)
Open Space/Parks Skateboard ramps (2 checks)
Open Space/Parks No more chipped‐wood areas ‐ they are useless

Open Space/Parks
More areas of sod for children to play near all buildings for soccer, volleyball, baseball, football, etc. and hard surface play area for basketball 
and skateboarding

Landscape Grass not weeds; sod not seeds (2 checks)
Landscape Use evergreen trees and aspens ‐ green!
Landscape Hose bibs (3 checks)
Landscape Xeriscape ‐ low maintenance materials
Landscape Community gardens ‐ esp. southern exposure
Construction Floors and walls…make more sound‐proof
Construction Stairs should be softer and quiet; better treads for snow
Construction Thin walls; noisy plumbing
Roads Find ways to slow traffic (cones, signs, not bumps)
Roads Make sure main access road can handle increased traffic
Phase I Issues More bathrooms 2:2 (current 2:1)
Policy Prefer in‐complex bids (1 check)
Public Trans Buses that are useful
Public Trans Smaller buses ‐ hybrid?
Public Trans More frequent and later bus service (12:30 ‐ 1:00am) Take diners and drinkers off roads
Trail/Connections ADA access is good, but long looping sidewalks don't get followed, just short cut
Storage Storage closer to units
Miscellaneous Unique units are great…..individual identity
Miscellaneous Show views to new buildings (from existing buildings)
Miscellaneous Cover all patios ‐ front and back
Miscellaneous Phase I was based on good design and decisions (environment/parking/dogs/er) Don't change it
Miscellaneous Include retail space, e.g. store, sandwich shop
Miscellaneous Skylights above stairs
Miscellaneous Caretaker should be onsite (snow removal) ‐ living here! Possibly in Commons Building ‐ 50K savings

Station 2 ‐ Density Agreement
Landscape Place sprinkler heads where they won't get damaged

Open Space/Parks
The conceptual plan titled "HOA Density Agreement" shows all of the Phase II bldgs spread out, slathering the entire piece of land. Cluster, 
make pods, group!!!! Save the land in a more intact manner for open space, park, natural whatever….just don't sprawl.

Roads Pedestrian crossings that make snese
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Station 3 ‐ Site Opportunities/Existing Conditions
Opportunities Permaculture (greenhouses)…possibility for Phase II
Opportunities Existing community gardens ‐ inefficient space/bifurcated space. Need more cohesive space and solar access
Opportunities Larger recycling bins ‐ need office paper and mags and better cardboard recycling
Opportunities Pond with fish
Opportunities Entry Statement ‐ "Welcome to Burlingame".  Trees/berm/signage
Opportunities Define basin banks; fun for kids ‐ running, rolling, winter sledding
Opportunities Wind from NW offers kite flying ops
Opportunities Steep topo and integration of units into slope important
Opportunities Phase II opportunity for 2‐bed units to be on ends (currently in middle and on prelim plans for Phase II)
Trail/Connections ABC trail connection = good
Trail/Connections Trail to river?

Trail/Connections AABC trail connection with public may bring up trail users with dogs and access to Burlingame who doesn't allow dogs. Issue to consider?

Trail/Connections Make pedestrian/bike connection to AABC
Open Space/Parks Centralized park so kids don't have to cross main loop road/road with bus traffic
Open Space/Parks Play area pods like Phase I ‐ kids play in segreagated areas associated with their units
Open Space/Parks More useable lawn areas adjacent to units (not native tall grass)
Open Space/Parks Orient units to take full advantage of views. Every unit should get a view
Open Space/Parks No useless wood chip areas ‐ ensure play areas are functional

Open Space/Parks
Incorporate park that caters to older child demographic. Harmony Park targets 13 and under. Maybe park in northern corner for older kids ‐ 
bike trails, balance beams, etc.

Solar Take advantage of solar for building alignments
Solar Make sure building orientation supports solar ‐ this will keep units affordable over time
Solar Put in lots of windows to get daylighting and passive solar

Stormwater
Make sure the quality of detention ponds/stormwater management is well‐designed/planted/suited for birds and other wildlife. Planting in 
stormwater areas are too sparse in Phase I. Doesn't exude quality.

Stormwater Water re‐capture/re‐use opportunities for Phase II

Stormwater
Phase I detention ponds @ Commons Bldg disproportionate to bldgs fronting it. Triangle common space more heavily used than large open 
space ‐ only three units front it

Roads Good signage for ped crossings
Roads Direction of Mining stock Pkwy ‐ change and circulation
Impacts Phase II ‐ III.Where did no III go? 10 year build‐out? Explain impacts for 10 years.
Landscape Hose bibs
Public Trans Phase 1 bus stops too tall. Why? What pupose does this serve. Blocks views.
Miscellaneous Equitable distribution of private space/decks and solar orientation
Miscellaneous Large signage on buildings
Miscellaneous Commons Bldg help to generate revenue for HOA (office, gym?)



Station 4 ‐ Community Open Space
Open Space/Parks System of parks; different demographics, ages, abilities
Open Space/Parks Park is a good idea (2 checks)
Open Space/Parks When in the house, would like a place for kids to play next to home (be able to see)
Open Space/Parks Phase I lacks lawn areas to play; also plants draw bears
Open Space/Parks Hard surface for kids (skateboard/basketball)  (1 check)
Open Space/Parks Cluster units buildings to save open areas so those spaces can be used for play or just open
Open Space/Parks Courtyards create smaller communities
Open Space/Parks Like smaller community open space
Open Space/Parks Idea: Place for kids to be near homes
Open Space/Parks Build into design the ability for personal innovation
Open Space/Parks More private patio space (bbq)
Open Space/Parks Be careful of views in situating bldgs around courtyards
Open Space/Parks Cross country skiing; parks with winter use
Open Space/Parks Parks bring people together. Strategic. Uses of parks to bring people together
Open Space/Parks Storage for snow; create sledding hills
Open Space/Parks As many open spaces for active play as possible (baseball)
Open Space/Parks Parks away from houses (noise)
Open Space/Parks Sledding hill for older kids (as good at the one at the ARC)
Open Space/Parks Like a park interior to project
Open Space/Parks Areas to play basketball (3 checks)
Open Space/Parks Place to put up volleyball net, soccer net, baseball (flat surface)
Open Space/Parks Area close to house for sitting, grilling next to kid's play area
Open Space/Parks Skateboarding area ‐ not in street
Open Space/Parks Enclosed open space creates 'community feeling'
Open Space/Parks A place to see children play from home
Open Space/Parks Harmony Park is the bomb. Best thing about Burlingame: our nieces and nephews come from Aspen to play there
Landscape Deep protection at trees
Landscape More evergreen trees
Landscape Not enough topsoil to support landscape; owner's can't see a good landscape or plant one
Landscape More sod near homes; the mulch is useless
Landscape Include hoses/bib @ central location
Landscape Check for hoses on irrigation system
Landscape Community gardens integrated throughout site
Landscape No knee grass next to houses; turf graff instead
Landscape High desert reality type of landscaping
Landscape Moveable pavers
Landscape Sod areas dispersed within native areas
Landscape Careful placement of irrigation heads so snow plows don't hit them and cars don't run over them
Landscape Turf grass vs. sage (allergies)
Landscape Take into account drainage and tree placement



Landscape Correct zoning of irrigation ‐ ex: low area with tree is on same zone as upper lawn area
Landscape Built in flower boxes in front
Trail/Connections Create a path down to river (Residents go there now)
Trail/Connections AABC trail a good idea; we will use it
Trail/Connections Avoid wildlife impacts with more trails; maybe we don't want anymore
Trail/Connections Connect cross‐country skiing trail
Trail/Connections Trails connect to 'natural areas', but usable next to home
Trail/Connections A trail around the Burilingame neighborhood ‐ gravel path
Stormwater Use permeable surfaces for  parking to stormwater
Stormwater Drainage basins not too useable ‐ small basins
Roads Phase 1 ‐ speed bumps to control speed ‐ lots of kids in street
Miscellaneous Consider needs of Spanish speaking community
Miscellaneous Ice damn @ sidewalk (by transit and 12201)
Construction Noise of transformers; screen transformers



Station 5 ‐ Vehicular Design Ideas and Storage
Parking Priority: 1. Parking, 2. Play, 3. Storage

Parking
Carport posts allow only 1" ‐ 2" between car and post; very difficult to get out of car with groceries, suitcase, etc. Also must pull forward 
enough to open back door of cars

Parking How about garage doors?
Parking Guest parking ‐ designated!
Parking Don't want to walk far too car
Parking Love covered parking
Parking Clarify assigned parking spaces
Parking Close proximity to assigned unit/space
Parking Phase I problem with ice forming below building parking
Parking No place to park near your storage unit
Parking Avoid the stolen parking space
Parking Undercover parking more important than storage
Parking Covered carport with storage
Parking Overflow parking for snowmobiles, campers, mobile homes, recreational vehicles
Parking Parking directly under building #1; remote second but an acceptable trade
Parking Location of car port should be evaluated
Parking Angled, head‐in parking preferred to straight in. Lot parking next.
Storage Proximity of storage to unit
Storage Convenient storage important; access to 'toys' (skis, bikes, boats)
Storage Storage outside; should be close to unit; storage is 'King'  (as well for parking)
Storage Bigger kitchen storage pantry or room; (How do you deal with Costco shopping?)
Storage Hide the junk; outdoor storage
Storage Storage ‐ more is better; current is appropriate; attic storage a plus
Storage Preference to dedicated in‐unit storage
Storage Need for coat storage
Storage Deep storage, if closer, is better
Storage OK to split between unit and site storage
Storage Don't squeeze the unit size to accommodate storage
Storage Need 5x8 in‐unit storage
Storage Storage should be equal for all units
Open Space/Parks Optimal parking vs Play = play wins
Open Space/Parks Play areas grouped near amenities
Open Space/Parks Open space for kids in center; good for them to note be on road
Open Space/Parks Courtyards for different age groups
Open Space/Parks Safe play areas; retreat from traffic
Open Space/Parks Green internal parks; maybe a border to 1 bedroom singles
Open Space/Parks Blend Deer Hill with common spaces
Unit ‐ External Make front facades friendlier to neighborhood and more user friendly to dweller; porches, roof projections to front, etc.
Unit ‐ External Porches are 'unequal'; be fair. Need shade, protection
Unit ‐ External Want backyard/balcony



Unit ‐ External Crappy windows need to improve

Unit ‐ External
Make sure the buildings 'present' well from both internal space and road access way, i.e, the fronts and backs of dwellings need to positively 
impact the neighborhood

Unit ‐ Internal Improve interior lighting (from Phase I)
Unit ‐ Internal Better carpet; maybe color to hide dirt and stains
Unit ‐ Internal Refrigerator needs ice maker
Unit ‐ Internal Kitchen cabinet doors warp
Unit ‐ Internal Consider white ceilings
Roads Road needs several access points
Roads You need curbs to protect sprinkler heads and re‐direct water (costly to HOA); design to keep HOA cost down
Roads Traffic (car) controls 
Solar Need sun access to all units
Solar Snow builds up on roofs; fix it in Phase II
Solar Solar array for heating pumps failing
Trail/Connections Walking trail around; connect to Deer Hill
Trail/Connections Sidewalk on the side where you live
Miscellaneous Do not use cheap materials ‐ quality of materials to Phase I bet could be different
Miscellaneous HOA dues too high; $380/month for 2 bedroom

Station 6 ‐ Policy Questions for Council
Environmental High bar has been set
Environmental Recycling of construction materials
Environmental Healthy fresh air ‐ HRV is great  "Family has never been so healthy"
Construction Modular ‐ noise pollution is reduced and shorter construction duration
Construction Decent porches w/carports = 6 or 7  2 or 3   Decent equitalbe unit parity; similar amenities within unit category
Construction Washer/Dryer proximity to bedrooms, floor acoustics!
Construction Pipes in proximity to bedrooms; neighbor interaction improved when noise problems go away
Construction Thresholds @ doors ‐ durability
Construction Phase I ‐ Don't hear neighbors ‐ good; can smell neighbor's cooking
Open Space/Parks Need a basketball court
Miscellaneous Boiler system is costly and needs maintenance and extensive knowledge to run. Simplify!
Miscellaneous Mechanical ‐ replacement of pumps a problem
Miscellaneous Keep in Mind: Keeping HOA dues DOWN through design
Miscellaneous Owner buy‐in ‐ sweat equity?




